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1- LE JEU DE JULIEN

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Tas de gauche Tas de droite Total
Cartes rouges
Cartes noires 13
Total 19 13 32
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Tas de gauche Tas de droite Total

Cartes rouges 16
Cartes noires 13 16
Total 19 13 32
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Tas de gauche Tas de droite Total

Cartes rouges 6 16
Cartes noires 13 16
Total 19 13 32

ry
g7 m

FFJM 22¢ Championnat International 29 aolit 2008 FFJM



1- LE JEU DE JULIEN

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Tas de gauche Tas de droite Total

Cartes rouges 6 16
Cartes noires 13 3 16
Total 19 13 32
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1- LE JEU DE JULIEN

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Tas de gauche Tas de droite Total

Cartes rouges 6 10 16
Cartes noires 13 3 16
Total 19 13 32

ry
g7 m

FFJM 22¢ Championnat International 29 aolit 2008 FFJM



2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif
Etes-vous un véridique ?
Etes-vous un fourbe ?
Etes-vous un alternatif ?
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2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif
Etes-vous un véridique ? Oul
Etes-vous un fourbe ?
Etes-vous un alternatif ?
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2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif
Etes-vous un véridique ? Oul
Etes-vous un fourbe ? NON
Etes-vous un alternatif ?

ry
g7 m

FFJM 22¢ Championnat International 29 aolit 2008 FFJM



2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif
Etes-vous un véridique ? Oul
Etes-vous un fourbe ? NON
Etes-vous un alternatif ? NON
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2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif
Etes-vous un véridique 7 Oul Oul
Etes-vous un fourbe ? NON
Etes-vous un alternatif ? NON
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Véridique Fourbe  Alternatif
Etes-vous un véridique 7 Oul Oul
Etes-vous un fourbe ? NON NON
Etes-vous un alternatif ? NON
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2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif

Etes-vous un véridique 7 Oul Oul
Etes-vous un fourbe ? NON NON
Etes-vous un alternatif ? NON Oul
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2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif

Etes-vous un véridique?  OUI OUI  NON / OUI
Etes-vous un fourbe ? NON NON
Etes-vous un alternatif ? NON Oul
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2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif

Etes-vous un véridique?  OUI OUI  NON / OUI
Etes-vous un fourbe 7 NON NON NON / OUI
Etes-vous un alternatif ? NON Oul
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2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif

Etes-vous un véridique?  OUI OUI  NON / OUI
Etes-vous un fourbe ? NON NON NON / OUI
Etes-vous un alternatif? ~ NON OuUl  OUl / NON
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2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif

Etes-vous un véridique?  OUI OUI  NON / OUI
Etes-vous un fourbe ? NON NON NON / OUI
Etes-vous un alternatif? ~ NON OuUl  OUl / NON

Etes-vous un alternatif ?
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2 - LA PLANETE SRAM

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Véridique Fourbe  Alternatif

Etes-vous un véridique?  OUI OUI  NON / OUI
Etes-vous un fourbe ? NON NON NON / OUI
Etes-vous un alternatif? ~ NON OuUl  OUl / NON

Etes-vous un alternatif ?
Etes-vous un alternatif ?
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3 - LE CUBE
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3 - LE CUBE
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3 - LE CUBE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

On voit 3 x 6 + 1 = 19 petits cubes au maximum.
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4 - CIRCUIT DE BUS
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4 - CIRCUIT DE BUS

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Temps total du circuit : 4 X 24 = 96 minutes.
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4 - CIRCUIT DE BUS

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Temps total du circuit : 4 X 24 = 96 minutes.
Pour que l'intervalle entre deux bus devienne 16 minutes, il faut
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4 - CIRCUIT DE BUS

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Temps total du circuit : 4 X 24 = 96 minutes.

Pour que l'intervalle entre deux bus devienne 16 minutes, il faut
96

T6 bus.

FFJM 22¢ Championnat International 29 aolit 2008 FFJM



4 - CIRCUIT DE BUS

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Temps total du circuit : 4 X 24 = 96 minutes.

Pour que l'intervalle entre deux bus devienne 16 minutes, il faut

96
T6 =6 bus.
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4 - CIRCUIT DE BUS

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Temps total du circuit : 4 X 24 = 96 minutes.

Pour que l'intervalle entre deux bus devienne 16 minutes, il faut

('1)2 = 6 bus. Il faut donc ajouter 2 bus.
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5 - ADDITION A RECONSTITUER

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques
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5 - ADDITION A RECONSTITUER

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

o

8 + 8 = 16 et donc on est obligé de changer au moins un des chiffres
des unités.
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5 - ADDITION A RECONSTITUER

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

o

8 + 8 = 16 et donc on est obligé de changer au moins un des chiffres
des unités.
8+ 8+ 1 =17 < 18 et par conséquent, on est obligé de changer au
moins un chiffre des dizaines.
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5 - ADDITION A RECONSTITUER

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

o

8 + 8 = 16 et donc on est obligé de changer au moins un des chiffres
des unités.
8+ 8+ 1 =17 < 18 et par conséquent, on est obligé de changer au
moins un chiffre des dizaines.
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5 - ADDITION A RECONSTITUER

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

o

8 + 8 = 16 et donc on est obligé de changer au moins un des chiffres
des unités.
8+ 8+ 1 =17 < 18 et par conséquent, on est obligé de changer au
moins un chiffre des dizaines.

1 i
AN + N

[l faut donc enlever 2 segments. _
Fiil
-
Jm
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 1
Florence
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 1 2
Florence
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 1 2
Florence 0 3
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 2
Florence
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 2 4
Florence
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 2 4
Florence 1 5
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 3
Florence
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 3 6
Florence

7y m
FFJM 22¢ Championnat International 29 aolit 2008 FFJM



6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 3 6
Florence 2 7
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 4 38
Florence
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

soeurs  fréres
Guillaume 4 3
Florence 3 9
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6 - FAMILLE NOMBREUSE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Guillaume a deux fois plus de freres que de sceurs.
Sa sceur Florence a trois fois plus de fréeres que de sceurs.

sceurs freres
Guillaume 4 8
Florence 3 9
La famille de Guillaume compte donc 4 + 8 + 1 = 13 enfants.
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7 - LE SOLIDE DE JULIE
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7 - LE SOLIDE DE JULIE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Il'y a2 x4 =8 pointes.
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7 - LE SOLIDE DE JULIE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Il'y a2 x4 =8 pointes.
Chaque pointe touche 3 petits triangles.
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7 - LE SOLIDE DE JULIE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Il'y a2 x4 =8 pointes.
Chaque pointe touche 3 petits triangles.
Il'y a donc au total 3 x 8 = 24 petits triangles.
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8 - DEVINE-CARTES

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

o En regardant ses quatres cartes, Quentin sait que la somme de
trois cartes quelconques parmi les cing cartes restantes est
impaire.
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8 - DEVINE-CARTES

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

o En regardant ses quatres cartes, Quentin sait que la somme de
trois cartes quelconques parmi les cing cartes restantes est
impaire.

@ Par conséquent, les cinq cartes qui restent sont toutes de la
méme parité car sinon, on pourrait changer la parité de la somme
des trois cartes en échangeant une carte paire contre une carte
impaire (par exemple, si les cartes restantes sont /, P, P, I, P,
on peut choisir PIl ou PPl qui donnent deux parités différentes).
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8 - DEVINE-CARTES

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

o En regardant ses quatres cartes, Quentin sait que la somme de
trois cartes quelconques parmi les cing cartes restantes est
impaire.

@ Par conséquent, les cinq cartes qui restent sont toutes de la
méme parité car sinon, on pourrait changer la parité de la somme
des trois cartes en échangeant une carte paire contre une carte
impaire (par exemple, si les cartes restantes sont /, P, P, I, P,
on peut choisir PIl ou PPl qui donnent deux parités différentes).

@ On en déduit que les cinq cartes restantes sont les cinq cartes
impaires.
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8 - DEVINE-CARTES

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

o En regardant ses quatres cartes, Quentin sait que la somme de
trois cartes quelconques parmi les cing cartes restantes est
impaire.

@ Par conséquent, les cinq cartes qui restent sont toutes de la
méme parité car sinon, on pourrait changer la parité de la somme
des trois cartes en échangeant une carte paire contre une carte
impaire (par exemple, si les cartes restantes sont /, P, P, I, P,
on peut choisir PIl ou PPl qui donnent deux parités différentes).

@ On en déduit que les cinq cartes restantes sont les cinq cartes
impaires.

@ Du coup, les quatre cartes tirées par Quentin sont les cartes
paires et leur somme est 244 + 6 + 8 = 20.
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9 - SUR LA DROITE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

AB=2 BC=3 CD=5 DE=7,EF =8, FA=9. ]
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9 - SUR LA DROITE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

AB=2 BC=3 CD=5 DE=7,EF =8, FA=9. ]

Comme2+3+5+4+7+8+9 =34 et comme |'ordre des points
ci-dessus est circulaire, on va faire 17 cm vers la droite et 17 cm vers
la gauche.
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9 - SUR LA DROITE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

AB=2 BC=3 CD=5 DE=7,EF =8, FA=9. ]

Comme2+3+5+4+7+8+9 =34 et comme |'ordre des points
ci-dessus est circulaire, on va faire 17 cm vers la droite et 17 cm vers
la gauche. Les seules facons de découper la somme ci-dessus en

17 4 17 sont

(2+34+5+7)+(8+9) et (2+7+8)+(3+5+9).

Figl
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9 - SUR LA DROITE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

AB=2 BC=3 CD=5 DE=7,EF =8, FA=9. J

Comme2+3+5+4+7+8+9 =34 et comme |'ordre des points
ci-dessus est circulaire, on va faire 17 cm vers la droite et 17 cm vers
la gauche. Les seules facons de découper la somme ci-dessus en

17 4 17 sont

(2+34+5+7)+(8+9) et (2+7+8)+(3+5+9).

Les deux dispositions possibles sont donc

AB C FD E D CAEB F
B B e e e

L
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9 - SUR LA DROITE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

AB=2 BC=3 CD=5 DE=7,EF =8, FA=9. J

Comme2+3+5+4+7+8+9 =34 et comme |'ordre des points
ci-dessus est circulaire, on va faire 17 cm vers la droite et 17 cm vers
la gauche. Les seules facons de découper la somme ci-dessus en

17 4 17 sont

(2+34+5+7)+(8+9) et (2+7+8)+(3+5+9).

Les deux dispositions possibles sont donc

A B C FD E D CAEB F
-+ =
Fiil
) . } P
Finalement, le probleme a 2 solutions : 17 cm et 15 cm. ERIM
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10 - LES DEUX POLYGONES
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10 - LES DEUX POLYGONES

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Chaque c6té du pentagone régulier croise au plus deux fois
I'hexagone régulier.

ry
g7 m

FFJM 22¢ Championnat International 29 aolit 2008 FFJM



10 - LES DEUX POLYGONES

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Chaque c6té du pentagone régulier croise au plus deux fois
I'hexagone régulier. Il y a donc au maximum 2 x 5 = 10 croisements
entre les deux polygones.
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10 - LES DEUX POLYGONES

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Chaque c6té du pentagone régulier croise au plus deux fois
I'hexagone régulier. Il y a donc au maximum 2 x 5 = 10 croisements
entre les deux polygones. Le nombre de régions fermées est égal au
maximum au nombre de croisements augmenté de 1.
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10 - LES DEUX POLYGONES

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Chaque c6té du pentagone régulier croise au plus deux fois
I'hexagone régulier. Il y a donc au maximum 2 x 5 = 10 croisements
entre les deux polygones. Le nombre de régions fermées est égal au
maximum au nombre de croisements augmenté de 1. |l y a donc au
plus 11 régions fermées.
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11 - LE PENTAGONE MAGIQUE
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11 - LE PENTAGONE MAGIQUE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

y>b x—y>bety#x—y
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11 - LE PENTAGONE MAGIQUE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

y>5x—y>5ety#x—ydoncx+1l=y+(x—y)+1>12
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11 - LE PENTAGONE MAGIQUE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

y>5x—y>5ety#x—ydoncx+1l=y+(x—y)+1>12
Pour que x + 1 =12, il y a deux possibilités :
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11 - LE PENTAGONE MAGIQUE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

y>5x—y>5ety#x—ydoncx+1l=y+(x—y)+1>12
Pour que x + 1 =12, il y a deux possibilités :
o y=5etx—y=06
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11 - LE PENTAGONE MAGIQUE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

y>5x—y>5ety#x—ydoncx+1l=y+(x—y)+1>12
Pour que x + 1 =12, il y a deux possibilités :
o y=betx—y==6:danscecas, y+1=x—y, ce qui est
impossible.
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11 - LE PENTAGONE MAGIQUE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

y>5x—y>5ety#x—ydoncx+1l=y+(x—y)+1>12
Pour que x + 1 =12, il y a deux possibilités :
o y=betx—y==6:danscecas, y+1=x—y, ce qui est
impossible.
e y=6etx—y=>5.
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y>5x—y>5ety#x—ydoncx+1l=y+(x—y)+1>12
Pour que x + 1 =12, il y a deux possibilités :
o y=betx—y==6:danscecas, y+1=x—y, ce qui est
impossible.
e y=6etx—y=>5.
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12 - PHOTOMONTAGE
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12 - PHOTOMONTAGE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques
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12 - PHOTOMONTAGE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques
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13 - LE CHAMELIER

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Départ Cam
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13 - LE CHAMELIER

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Départ Piquet Camg

'theures  4-t heures
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13 - LE CHAMELIER

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Départ Piquet Camg

[ | 1
t heures  4-t heures
@ On note x la quantité d'eau déposée au camp.
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13 - LE CHAMELIER

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques
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@ On note x la quantité d'eau déposée au camp.

@ |l est clair qu'au piquet, le chamelier ne doit garder qu'un
chameau et 50 litres d'eau donc
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[ | 1
t heures  4-t heures
@ On note x la quantité d'eau déposée au camp.

@ |l est clair qu'au piquet, le chamelier ne doit garder qu'un
chameau et 50 litres d'eau donc

50=2x (4—t)x (4+2)+x.
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Départ Piquet Camg

[ | 1
t heures  4-t heures
@ On note x la quantité d'eau déposée au camp.

@ |l est clair qu'au piquet, le chamelier ne doit garder qu'un
chameau et 50 litres d'eau donc

50=2x (4—t)x (4+2)+x.
@ Les 50 autres litres servent pour le reste :

50=2xtx(4+4+2)+2x(4—-t)x1
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Départ Piquet Camg

[ | 1
t heures  4-t heures
@ On note x la quantité d'eau déposée au camp.

@ |l est clair qu'au piquet, le chamelier ne doit garder qu'un
chameau et 50 litres d'eau donc
50=2x(4—t)x (4+2)+x
@ Les 50 autres litres servent pour le reste :
50=2xtx(4+4+2)+2x(4—-t)x1
42

@ La seconde équation donne alors t = 8=

7
3
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Départ Piquet Camg

|
[ | 1
t heures  4-t heures
On note x la quantité d'eau déposée au camp.

Il est clair qu'au piquet, le chamelier ne doit garder qu'un
chameau et 50 litres d'eau donc

50=2x(4—t)x (4+2)+x
@ Les 50 autres litres servent pour le reste :

50=2xtx(4+4+2)+2x(4—-t)x1
42 7
@ La seconde équation donne alors t = 83

. " . . 5
Puis la premiere équation devient 50 = 2 x 3 X 6+ x

e o
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Départ Piquet Camg

|
[ | 1
t heures  4-t heures
@ On note x la quantité d'eau déposée au camp.

@ |l est clair qu'au piquet, le chamelier ne doit garder qu'un
chameau et 50 litres d'eau donc
50=2x(4—t)x (4+2)+x
@ Les 50 autres litres servent pour le reste :

50=2xtx(4+4+2)+2x(4—-t)x1
42 7
@ La seconde équation donne alors t = 83
. " . . 5
@ Puis la premiere équation devient 50 = 2 x 3 X 6 + x donc

x =50 — 20 = 30.
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Si un dossard 0 est caché :

>0...[>0 0 |>0].../>0

X | X | X

Si un dossard > 0 est caché :

>0.../>0, 0 [>0|.../>0] 0 |>0]...>0

X | X | X | X| X | X ]| X X | X | X

Il'y a donc 6 solutions : 2005, 2006, 2007, 2008 et 2009 (cas ot un,__
dossard 0 est caché) et 1 (cas ou un dossard > 0 est caché). Trd
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> 3 faces de méme orientation | 2 faces de chaque orientation.
@ Premier cas : 4 x 2 = 8 choix.

22¢ Championnat International 29 aoiit 2008 FFJM



16 - LES PYRAMIDES DE CHLOE

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

> 3 faces de méme orientation | 2 faces de chaque orientation.

@ Premier cas : 4 x 2 = 8 choix.
@ Deuxiéme cas : 4 x 3 = 12 choix.
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> 3 faces de méme orientation | 2 faces de chaque orientation.

@ Premier cas : 4 x 2 = 8 choix.
@ Deuxieme cas : 4 x 3 = 12 choix.
[l'y a donc au total 8 + 12 = 20 jolis coloriages.
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@ a+ b+# c+ drevient a ¢ — b # a— d. Autrement dit, lorsque
I'on prend deux lignes, toutes les différences sont distinctes.
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

@ a+ b+# c+ drevient a ¢ — b # a— d. Autrement dit, lorsque
I'on prend deux lignes, toutes les différences sont distinctes.

@ Ces différences sont comprises entre —2 et 2 et peuvent donc
prendre 5 valeurs distinctes. Ainsi, lorsque I'on prend deux lignes,
toutes les différences entre —2 et 2 sont atteintes.
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

@ a+ b+# c+ drevient a ¢ — b # a— d. Autrement dit, lorsque
I'on prend deux lignes, toutes les différences sont distinctes.

@ Ces différences sont comprises entre —2 et 2 et peuvent donc
prendre 5 valeurs distinctes. Ainsi, lorsque I'on prend deux lignes,
toutes les différences entre —2 et 2 sont atteintes.

@ On en déduit que chaque ligne contient au moins une fois 1 et
au moins une fois 3. La méme chose est bien siir valable pou
colonnes. T
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Si une ligne contient au moins trois 3 :
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Si une ligne contient au moins trois 3 :
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Si une ligne contient au moins trois 3 :

1111333 112731313
312
ou| 313
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Si une ligne contient au moins trois 3 :

1111333 112731313
312
ou| 313
213 373
312

Le résultat est bien siir le méme si on met au moins trois 1.
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Si une ligne contient au moins deux 2 :
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Si une ligne contient au moins deux 2 :

2121313

Wl W Ww| =

Or la premiere colonne ne peut pas contenir plus de deux 3.
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Si une ligne contient au moins deux 2 :

2121313

Wl W Ww| =

Or la premiere colonne ne peut pas contenir plus de deux 3.
Finalement, chaque ligne et chaque colonne contient deux 1, un 2 et
deux 3.
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques
On va voir que
2017:3-(3‘4~7-11)—3~4-7—3'4-11—3-7~11—4~7'11

ne peut pas étre atteint.
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

On va voir que
2017=3-(3-4-7-11)-3-4.7-3-4-11-3-7-11-4-7-11
ne peut pas étre atteint. En effet, si

3.(3:-4-7-11)—3-4.7-3-4-11-3-7-11-4-7-11
—2-3-4-7+b-3-4.-114+¢-3-7-11+d-4-7-11

ry
g7 m

FFJM 22¢ Championnat International 29 aolit 2008 FFJM



18 - LES LINGOTS DE PICSOU

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

On va voir que

2017=3-(3-4-7-11)-3-4.7-3-4-11-3-7-11-4-7-11

ne peut pas étre atteint. En effet, si
3-3:4.7-11)—3-4.7-3-4-11-3-7-11—-4-7-11
=a-3-4-7+b-3-4-11+c¢c-3-7-114+d-4-7-11

alors 3 divise (1 + d) - (4-7-11) donc 3 divise 1 + d et donc
3<1+d.
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

On va voir que
2017=3-(3-4-7-11)-3-4.7-3-4-11-3-7-11-4-7-11
ne peut pas étre atteint. En effet, si

3.(3:-4-7-11)—3-4.7-3-4-11-3-7-11-4-7-11
—2-3-4-7+b-3-4.-114+¢-3-7-11+d-4-7-11

alors 3 divise (1 + d) - (4-7-11) donc 3 divise 1 + d et donc
3<1+d.Deméme, 4<1+4+c¢, 7<1l+betll<1+a.
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

On va voir que

2017=3-(3-4-7-11)-3-4.7-3-4-11-3-7-11-4-7-11

ne peut pas étre atteint. En effet, si
3-3:4.7-11)—3-4.7-3-4-11-3-7-11—-4-7-11
=a-3-4-7+b-3-4-11+c¢c-3-7-114+d-4-7-11

alors 3 divise (1 + d) - (4-7-11) donc 3 divise 1 + d et donc
3<1+d.Deméme, 4<1+4+c¢,7<1+betll <1+ a.Finalement,

3-3-4-7-11)=(a+1)-3-4-7+(b+1)-3-4-11
+(c+1)-3-7-114+(d+1)-4-7-11>4-(3-4-7-11)
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

On va voir que

2017=3-(3-4-7-11)-3-4.7-3-4-11-3-7-11-4-7-11

ne peut pas étre atteint. En effet, si
3-3:4.7-11)—3-4.7-3-4-11-3-7-11—-4-7-11
=a-3-4-7+b-3-4-11+c¢c-3-7-114+d-4-7-11

alors 3 divise (1 + d) - (4-7-11) donc 3 divise 1 + d et donc
3<1+d.Deméme, 4<1+4+c¢,7<1+betll <1+ a.Finalement,

3-3-4-7-11)=(a+1)-3-4-7+(b+1)-3-4-11
+(c+1)-3-7-114+(d+1)-4-7-11>4-(3-4-7-11)

ce qui est faux et contredit I'hypothese.
22¢ Championnat International 29 aolit 2008 FFJM



18 - LES LINGOTS DE PICSOU

22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Supposons que N > 2017.
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Supposons que N > 2017. Il est classique (Bezout) que I'on peut
écrire

N=a-3-4-7+b-3-4-114+¢-3-7-114+d-4-7-11

avec 0<a<10,0<bhb<6,0<c<3et dun entier relatif
quelconque.

ry
g7 m
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques
Supposons que N > 2017. Il est classique (Bezout) que I'on peut
écrire

N=a-3-4.7+b-3-4-114¢-3.7-11+d-4-7-11

avec 0<a<10,0<bhb<6,0<c<3et dun entier relatif
quelconque. On a alors

N=a-3-4.7+b-3-4-11+¢c-3-7-11+d-4-7-11

<3-(11-3-4.7)—3-4.7-3.4.11-3-7-11—4-7-11
+(d+1)-4-7-11=2017+(d+1)-4-7-11
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22¢ Championnat International des Jeux Mathématiques et Logiques

Supposons que N > 2017. Il est classique (Bezout) que I'on peut
écrire

N=a-3-4-7+b-3-4-114+¢-3-7-114+d-4-7-11

avec 0<a<10,0<bhb<6,0<c<3et dun entier relatif
quelconque. On a alors

N=2a-3-4.7+b-3-4-11+¢c-3-7-11+d-4-7-11
<3-(11-3-4.7)—3-4.7-3.4.11-3-7-11—4-7-11
+(d+1)-4-7-11=2017+(d+1)-4-7-11

donc d > 0 ce qui prouve que N peut étre atteint. Le plus grand
nombre a ne pas pouvoir étre atteint est finalement 2017.
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