
 

Cartes mystérieuses 
Activité numérique liée à une approche des nombres binaires 

 
Avec les 5 cartes, contenant des nombres de 1 à 31 
 
Une personne A va deviner un nombre 
choisi par une autre personne B. 

• A demande à B de choisir un nombre 
de 1 à 31 sans révéler son choix. 

• Puis A présente successivement à B 
les 5 cartes, numérotées de 0 à 4, 

en lui demandant de dire si le 

nombre choisi apparaît sur la carte 
en question. 

• Avec ces informations A peut dire 
quel était le nombre choisi par B. 

• Il suffit d’additionner le premier nombre de chaque carte où le nombre 

est apparu. 
 

Avant de révéler le « truc », on peut aussi donner à chaque élève le 
document ci-dessus et leur demander d’observer comment sont 
construites les cartes.  

Et ensuite leur demander de les compléter pour pouvoir faire le truc pour 
les nombres de 1 à 63. 
 
On remarquera que le premier nombre de chaque carte est une puissance 
de 2, en réalité 2 à la puissance le numéro de la carte. 

Et en se basant sur la propriété mathématique qui affirme que tout 
nombre entier est une somme unique de puissances de 2, on obtient la 
construction des cartes. 
 
Avec les 6 cartes, contenant des 

nombres de 1 à 63 
 
Il s’agit de la même procédure que pour le 
premier cas, mais avec des nombres de 1 à 

63. 

 
 
 
 
 



 
 
 
Avec les 4 cartes qui ont des trous 

Une personne A va deviner un nombre choisi par une 
autre personne B. 
• A demande à B de choisir un nombre de 1 à 15 

sans révéler son choix. 
• Puis A présente successivement à B les 4 cartes 

avec des trous, en lui demandant de dire si le 
nombre choisi apparaît sur la carte en question. 

• A pose alors sur le côté de la première carte qui a 
les numéros en rouge les 3 autres cartes l’une sur 

l’autre en mettant en haut le OUI ou le NON 

suivant la réponse donnée par B. 
• Le nombre choisi par B apparaît alors en rouge dans le trou. 
 
La construction des cartes est la même que pour les cartes sans trous. 
 

Avec des élèves, après avoir montré le « tour », on peut aussi leur 
donner la feuille ci-dessus et leur demander de chercher où il faut faire 
les trous pour que le « tour » fonctionne. 
 
Prolongement pour la construction des nombres binaires 

 
Pour mieux comprendre la construction des nombres binaires et la liaison 
avec les cartes mystérieuses, voici un document qui permet d’entraîner le 
passage d’une notation à l’autre.  

                         
 

Il est aussi possible de jouer avec le jeu Digit Roller qui est construit sur 
le passage d’un nombre binaire à un nombre décimal de 1 à 15. 
 


